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Программа инноваций в публичных библиотеках
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За обучение STEAM в публичных библиотеках

Форма заявки

Тип библиотеки (пожалуйста, отметьте один):
o   Публичная библиотека - это библиотека, открытая для широкой публики, в которой доступны все виды знаний и информации. Основным источником финансирования является местное/региональное/национальное правительство.
o    Общественная библиотека - это библиотека, которая поддерживается в основном за счет взносов населения и предоставляет все виды знаний и информации.

Название программы/деятельности библиотеки по обучению STEAM: 
	 




Выберите все области, охваченные вашей программой/деятельностью по обучению STEAM:
· Наука
· Технологии
· Инженерия
· Искусство 
· Математика

Контактная информация библиотеки:
	Название библиотеки
	

	Адрес

	 

	Номер(-а) телефона

	 

	Страна

	 

	Веб-сайт библиотеки / Страница в Facebook (при наличии)
	 

	Основное контактное лицо при подаче заявки (ФИО)
	 

	Адрес электронной почты основного контактного лица * 
	 

	Руководитель библиотеки (ФИО и контактные данные)
	 


* Пожалуйста, проверьте правильность написания вашего электронного адреса, поскольку он будет использоваться для уведомления вас о статусе вашей заявки .

1.	Общая информация о вашей библиотеке: Кратко опишите вашу библиотеку в контексте данной заявки. Пожалуйста, включите краткий обзор других услуг, программ и мероприятий вашей библиотеки, а также информацию о сообществе, которое библиотека обслуживает.   [Примечание: Нам не нужна история библиотеки. Мы хотим знать о текущей деятельности и о том, как библиотека удовлетворяет потребности сообщества]. 
(Не более 200 слов)

	 
 



[bookmark: _heading=h.3znysh7]2. История программы/деятельности. Пожалуйста, опишите, когда и почему ваша библиотека начала программу/деятельность по обучению STEAM, которую вы представляете для получения премии. В описание программы/деятельности следует включить соответствующую контекстную информацию: статистику сообщества, данные о жизненных условиях, семейном укладе и доходах, а также сведения об имеющейся образовательной и социальной инфраструктуре. В заключение необходимо описать целевую аудиторию программы/деятельности. (Не более 200 слов)
	 
 
 
 



 



3. Опишите программу/деятельность: Опишите, как вы реализуете обучение STEAM в библиотеке: подход, стратегию и ключевые мероприятия. Не забудьте детально рассказать о цифровых устройствах (например, планшетные компьютеры, электронные устройства для чтений), цифровом контенте и ресурсах, выбранных для программы/деятельности. Также укажите место проведения (в библиотеке, в сети библиотек, на открытом воздухе или в других местах, используемых членами сообщества).(Не более 500 слов)
	 
 
 





 
 



4. Почему вы считаете, что ваша программа/деятельность должна получить эту награду? Расскажите, чем отличается ваша программа по обучению STEAM: есть ли в ней что-то новое или необычное? Как вы узнали, что ваш метод эффективен и приводит к лучшим результатам? (Не более 100 слов)
	 
 
 
 


 



5. Опишите результаты вашей программы/ деятельности:  Начните с описания того,  какое влияние оказывает ваша программа/деятельность STEAM-образования. Затем представьте ключевые данные, подтверждающие использование программы/деятельности, такие как количество и демографические характеристики участников, а также другую количественную и качественную информацию, полученную в результате оценки услуг (например, опросы пользователей и последующие интервью с получателями, если это применимо). Включите краткие отзывы или цитаты пользователей о том, как программа/деятельность библиотеки в области STEAM помогла им. При желании можно включить мнения партнёров, участвующих в реализации программы/деятельности. В заключение, приведите яркий пример или конкретную историю, иллюстрирующую влияние услуги на жизнь людей и сообщества в целом.(Не более 500 слов) 

Примечание. Позаботьтесь о защите личных данных людей: при использовании персональных данных, включая имя, фамилию, возраст или любую другую информацию, способную раскрыть адрес или местоположение человека, а также его изображения, необходимо убедиться в наличии согласия от этого человека или лиц. Особенно важно получить такое разрешение у родителя / опекуна в отношении такой информации о детях.
	 
 
 
 
 


 
· Ссылка/ссылки на фотогалерею/статью/блог/страницу в Facebook библиотеки, связанную с программой/мероприятием (по желанию).
	



6. Вспомогательные материалы (все вложения должны быть загружены через электронную систему подачи заявок EIFL - https://esms2.eifl.net/).

· Не менее 3 фотографий, демонстрирующих программу в действии в библиотеке или любом другом месте, где предоставляется услуга (обязательно). Позаботьтесь о защите личных данных людей, как указано в разделе 5, выше.
· Страница «Подпись заявителя» Распечатайте страницу для подписи. Попросите уполномоченного представителя библиотеки подписать ее. Затем загрузите в систему отсканированную копию (в формате PDF или JPG).
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